
「とうとう始まりますな、我々の本当の戦いが」。そうつぶやくNTTコミュニ
ケーションズ流、湯淺将軍の脳裏には「自分育てゲーム」のためにすべてを
捧げてきたこの3か月間が、まるで走馬灯のように駆けめぐっていた。「こ
こまでの道のり、長かったのか短かったのか、ワシにはわかり申さん」。
いつもは冷静な新婚村田が目頭を熱くする。そう、この道場に集い
し者たちすべてが待っているのは、道場主倉園六段が放つであろう
サービス開始の合図なのだ。
しかし、このサービス開始の幸せに浸る道場に、絶望を呼ぶ黒い
影が迫りつつあることを、彼らはまだ知るよしもなかった。見
よ！ そして聞け！　時代の荒波にもまれながらも、見事Vポー
タルのコンテンツを作り上げた男たちの、汗と涙の物語を！

構成：編集部　illust.：金子ナンペイ
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湯淺将軍。NTTコミュニケーシ
ョンズ流Vポータル道場所属
の戦士。“声のインターネット”
を普及させるべく東へ西へ奔
走する日 を々送る。

倉園六段。当道場の経営者に
して、師範。日々、“ウケる”コン
テンツを考え続けて数十年。ち
なみに某インターネット誌の編
集長も務めるとの噂がある。

謎の助っ人武富。コンテンツ
屋に勤めていること以外すべ
てが謎に包まれた人物。Vポ
ータルに詳しく、独自のネットワ
ークで道場をサポートする。

このページではアクセス番号を で

表します。 マークが出てきたら

0570-0033-03
に電話をかけ、その後の言葉をVポー

タルのスタートメニューで叫ぶべし！

訓練生たち。当道場の見習い
にして編集者。右から守銭奴
別井、病弱山本、マヌケの河
内。彼らは虎視眈 と々道場主
の座を狙っている。

新婚村田。湯淺将軍の
同僚にして新婚。友達思
いの彼は、ハネムーン先
に新妻を残してまで、Vポ
ータル企画道場に馳せ参
じている。

技術部荒井。NTTコミュ
ニケーションズ流技術部。
当道場の頭脳。頼れる兄
貴としてみんなに慕われて
いるが、ギャグはいまいち
ウケが悪い。
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山 春が来た！ 春が来た！

マヌケ河内（以下、河） 浮かれるでない、

病弱。コヤツらに「自分育てゲーム」を聞

かせてみてウケるかどうかに、我々の将来

がかかっておるのだぞ。

倉 ど、どうする？　まずはVポータルを

使ってみてもらうか？　そら行け、別井。

別 ワ、ワシですか？ うう、お嬢さん、

僕と一緒にVポータルしませんか！

女子高生1 キモーイ。やってもいいけど

ぉ、使い方わからない。

村 まず「0570-0033-03」に電話をして、使

いたいコンテンツの名前を言うのじゃ。わ

しらのつくったコンテンツ「自分育てゲー

ム」と言うのじゃぞ。

女子高生2 てゆうかぁ、あんたのサムラ

イ言葉、チョーうざいんだけど。バカじゃ

ないの？　まあいいけど、とりあえず電話

かけてみる？

女子高生1 かけてみようか。で、スター

トメニューって聞こえたところで「自分育

てゲーム」って言うんだっけ？ （電話に

最強の敵、現る

倉園六段（以下、倉） 荒井殿、システムの

準備はどうか？

技術部荒井（以下、荒） システムワン、ツ

ー、スリー、オールグリーン！ いつでも

サービスを開始できますぞ！

倉 みなの者、いよいよじゃ。この３か月、

寝食を忘れて取り組んだ「自分育てゲー

ム」がスタートするのじゃ。それではサー

ビス開……。

湯淺将軍（以下、湯） ちょっと待ったー！

新婚村田（以下、村） どうしたんじゃ、湯

淺よ。いまさらサービス公開にビビッたの

か？　これは、お主が言い出した企画な

のじゃぞ。

湯 そうではない。ただ、何かを忘れてい

るような気がしてな。このままスタートして

いいものなのかどうか不安なのじゃ。

助っ人武富（以下、武） フフフ、どうやら

将軍は気が付いてしまったようじゃのお。

ワシはあくまでもサポート要員じゃから、

誰かが気付くまで黙っておったのじゃが、

お主らは「自分育てゲーム」をテストもせ

ずに開始するつもりじゃったのか？

病弱山本（以下、山） 確かにテストは必

要ですが、どうやってやればいいのだろう

か。行きつけの病院の看護婦に聞かせて

みてはいかがでしょうかね？

武 バカモノ！ こういうテストをやるとき

は我々が想定しているユーザーに使って

もらうのがいちばんなのじゃ。で、病弱殿

よ、我々の想定ユーザーは誰じゃったか

のお。

山 それは、女子高生ですよ！ iモードに

しろ何にしろ、今の世の中は女子高生の

ハートを掴めば、その商品は大ヒットする

という時代ですからね。

武　その通りじゃ。ということで、今日は

「自分育てゲーム」の想定ユーザーに、道

場に来てもらっておるのじゃ。

謎の声 なんかこのボロい道場、チョーく

さくない？

謎の声2 てゆうかぁ、マジくさすぎぃ。エ

イトフォー使えちゅーの、ギャハハハ。

守銭奴別井（以下、別） こ、この声は女

子高生！

向かって）じぶんそだてげーむ、ギャハハ、

バッカみたーい。

湯 コラコラ、笑ってしまうとその声がVポ

ータルに伝わって、誤認識してしまうぞ。

女子高生2 マジィ？　あ、「スタートメニュ

ーに戻ります」だって、なにこれ。チョーつ

まんなーい。

武 キミらはさあ、かわいい洋服なんかが

当たるVポータルなら電話をかけるでし

ょ。この「自分育てゲーム」もケイタイの待

ち受け画面がゲットできるんだぜ。どんな

待ち受け画面がいい？

女子高生2 プーさんだったらやってもい

いかな。ミッキーとかドナルドとかやっぱ

りディズニーはかわいいもんね。

河 では、こんなイラストでは、どうであ

ろうか（次ページにある赤ちゃんのイラス

トを見せる）？ ミッキーやプーさんにも負

けてはいないと思うぞ。

女子高生2 なにこれ、超キモーイ。ケイ

タイの待ち受け画面が成長するってのはお

もしろいけど、このイラストじゃあねえ。や

女子高生をターゲットにして、彼女たちの口コミで「自
分育てゲーム」のユーザーが増える。このような流
れに持ち込めれば、この勝負、勝ったも同然じゃ。 
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かわいくするなどの対策が考えられるな。

倉 かといって、プーさんを使ったり、ア

イドルを呼ぶことなどできまい。

武 タレントを用意しては、コンテンツの

魅力ではなく、そのタレントの魅力で客を

呼ぶことになる。プーさんのイラストにし

ても同じじゃ。そうではなくて、ガイダンス

音声やイラストをもっとおもしろいものにし

て、「自分育てゲーム」自身の魅力で勝負

するのじゃ。

倉 そうか！ 喋っている言葉がおもしろ

ければ、それで誤認識があったとしても客

を引きつけることができるな。それに、や

はり待ち受け画面になるイラストは、なる

べく女子高生にウケるようなものにせねば

のお。

男は黙って大阪弁

村 おいおい、師範殿。簡単に魅力ある

音声と言うが、タレントも使わずにどうや

ってそれを実現するのかのお。

っぱプーさんとかミッキーの待ち受けじゃ

なきゃやんないよ。それに、この電話でし

ゃべっている声、誰よ？　藤木直人（ちな

みに、最近人気の俳優らしいです）とかが

喋っているんなら、やってもいいかも。お

じさんたち、そのへんセンスなさすぎぃ

ー。藤木とプーさん用意したら？

倉 ブチィ。うっせー、このガキャ！ ワシ

の半分も人生終わらしてないくせに、なん

たる言いぐさじゃ！ プーさんなんか使っ

たら、いくらかかると思っておるのじゃ！

もっと社会の仕組みを勉強せい！

女子高生1 なにこのオヤジィー。チョー

うざいんだけどぉー。

武 師範殿、まあ待たれよ。この子たちは

無理なことを言っておるが、うなずける部

分もあるぞ。誤認識はシステム側の問題な

ので、我々がどうこうできるものではない

が、今後どんどん改良されていくじゃろう。

その前に、ワシらができることは、Vポータ

ルから聞こえてくる声をもっと魅力的にす

る、待ち受け画面になるイラストをもっと

倉 うーん、そこが頭の使いようなのだ

が、おもしろい日本語か……。

武 女子高生にウケる台詞となるとたとえ

ば、「よく来たね。ここは自分育てゲームだ

よ。あなたの毎日の気持ちで、携帯の待ち

受け画面に現れる自分の顔が変化してい

くんだよ。おもしろいでしょ」というような

ノリではいかがか？

倉　むむぅ。いまひとつおもしろみに欠け

るのお。はたして、こういうベタなノリで

女子高生が喜ぶのであろうか？

河　それでは皆の衆、ここは“兄貴調”で

台詞を作ってみてはいかがじゃろうか？

「よく来たなあ。ここは自分育てゲームだ

ぜ。しっかりオレについて来いよ」ってな

感じなら……。

別　おい、キサマは本気でその口調が女

子高生に受けると思っているのか？　い

いか、ワシが本当の客引き口調というのを

教えてやる。耳、かっぽじって聞きさら

せ！ 「よぉ、社長！ 儲かりまっかぁー。

自分育てゲームやっていきーな」ってな感

スタート時は左のように64個の

顔が用意されておる。黒く塗りつ

ぶされているところは、どんな顔

が出てくるか自分で確かめても

らいたいものじゃ。ちなみに、上

のイラストは、イレギュラーな方

向に成長していくと現れるイラ

ストじゃ。女子高生におもっきり

「キモーイ」と言われたいわく付

きのものじゃぞ。後々は、このイ

レギュラーなイラストをゲットす

るとプレゼントがもらえるなどの

仕組みも考えたいのお。 
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じでいかがであろう。儲かるぞ！

河　なんじゃそれは。おヌシはインチキ

大阪商人か！

倉　そうじゃ、魅力のある日本語と言えば

大阪弁じゃ！

荒 うむ、大阪弁のコンテンツなど、これ

までなかったからのお。話題性は十分じ

ゃぞ。

別　はははは、そら見たことか。今日のワ

シは冴えておるのお。

倉 いやいや、冴えてはおらんぞ。大阪弁

と言っても、守銭奴別井のそれではおもし

ろくない。少し気の抜けるような、それで

いて笑える、ぶっきらぼうな感じの大阪弁

が最適じゃと思うが、悲しいかなワシは関

西出身ではない。微妙なニュアンスがわ

からんぞ。

武 フフフ、何を隠そう、我が部下に大阪

出身の者がおる。女子高生の次はコイツ

を呼ぼうではないか。出よ、武本くん！

大阪の武本くん（以下、大阪） なんでや

ねん。ほんま、かなわんわあ。どおっす

か、僕の大阪弁？

荒 実はワシも大阪出身なのだが、彼の

関西弁は完璧だな。よし、ワシは河内のお

っさん根性を出して、ガイダンス音声大阪

弁バージョンを考えてみよう。右にガイダ

ンス音声を一覧するので、みなの者、チェ

ックしてみてくれ。

河 私は、イラストにさらに磨きをかけま

すぞ。ちなみに、スタート時のイラスト全

体像は左のような形です。今後、どんどん

イラストの数を増やしていくつもりでありま

す。前回の反省もふまえて、体を付けてみ

ました。さらに日本人っぽい、愛着の湧く

顔にしたつもりであります。

倉 うむ、まだかわいいイラストとは言え

んが、癖があっていいと思うぞ。よし、こ

うなったら早速大阪弁のガイダンスを収録

して、今度こそ「自分育てゲーム」をスタ

ートさせるぞ！ 武本くん、よろしく。

大阪　ほな始めるでぇー。「はいはい、自

分育てゲームですぅー」。

荒　ダメじゃぁー！ もっとぶっきらぼう

な感じで、肩の力をぬいて！

（こうして、道場の長い夜は更けていった）

（左）収録される大阪弁について議論する、リアル登場人物たち。何度も収録し直すことで、上のリストとは微妙

に違った言葉になっている。そのあたりも実際「自分育てゲーム」にコールして確認してほしい。

（右）ガイダンス音声の収録に協力してくれた大阪人の武本くん。「自分育てゲーム」にコールすると、彼の気の

抜けた大阪弁が聞けるぞ！

（まいど、）よーきたなー。ここは、あんた自身を磨く「自分育てげぇーむ」っちゅ

とこや。

状　況 台詞

発信者番号

非表示の場合

このげぇーむ、やるんやったら、Ｖポータルのホームページでメール送信機能ちゅ

ーのを設定せんと、あかんで。悪いけど、設定してから、もっかい電話して。Ｖポ

ータルのホームページは、http://0570003303.jp やで、頼むわ。

メール送信機能

登録のお願い

（よっしゃ）ほんなら、げぇーむはじめるで。あんたの今の心境をわしにゆーてみ。

たのしー、うれしー、悲しー、ムカつく、のどれなんや？
喜怒哀楽の要求

よっしゃ、わかったで。ほんなら、なんでそんな気持ちなんか、30秒以内で、思

てること、わしにぶつけてんか。（ぴーと鳴ったら、しゃべってんか）

フリーコメントの

要求

（はぁ～？）あんた、自分の電話から電話番号ーでーへんようにしてへんか？　電

話番号ー教えてもらわんとあかんわ。（他表現）電話番号ー教えてもらわんと、わ

ややで。もっかい、電話番号ー出るようにして電話してきて、待ってんで。

スタート

あんたの言うことはよーわかった。今のあんたの言葉、あんたの携帯待受け画面に

送っといたるわ。あんたの顔がどないなるか、待っといてんか。ほんなら、またな。

何かあったら電話してや。

音声入力終了時

「自分育てげぇーむ」ちゅーのはねー、「たのしー」、「うれしー」、「悲しー」、「ムカ

つく」ちゅー気持ちを声でわしにゆーてくれたら、あんたの分身が育ってくるげぇ

ーむなんや。（どや？　おもろいやろ？）わしがあんたの気持ちを毎日、あんたの

分身に伝えたる。分身の育ち方で、あんたが今、どんな状態なんかがわかるで。ほ

んなら、始めよかー。

自分育てゲームの

説明

ほんならスタートメニューに戻るわ。
スタートメニューへ

戻る

すまん。うまいこと聞き取れへんかったわ。もっかい、ゆーてくれ。誤認識時

すまん。やっぱりあかんわ。いっぺん、スタートメニューに戻らせてもらうわ。2回目の誤認識時
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河 しかし、なにがいけなかったのだろ

うか？　ワシには見当がつかん。

武 まずはイラストであろう。確かにこの

イラストは味がある。しかし、一般の多く

の人に受け入れられるにはあまりに癖が強

すぎたのではなかろうか。

倉 そうじゃな。このイラストは普通の人

には敷居が高いかもしれん。さらに、事前

にプロモーションをほとんど行わなかった

ことも原因ではなかろうか。

村 それに関して言えば、今後Vポータル

の公式パンフレットに「自分育てゲーム」の

名前が載るようになる。これは展示会やフ

ァーストフード店など、さまざまな場所

で配られるので、かなり強力なプロモーシ

ョンツールになるはずじゃ。まあ、これは

我々だけでなく、どんなコンテンツプロバ

イダーでも可能なプロモーション方法なの

嗚呼、悲しみのコール数1

倉 よし、大阪出身武本くんの協力で、ガ

イダンス音声大阪弁バージョンも完成した。

早速サービス開始じゃ！

一同 押忍！

（そして、サービス開始から1週間が経ち、

再び戦士たちは道場に集結した）

倉 湯淺将軍。ばんばん「自分育てゲー

ム」に電話はかかって来ておるかね。

湯 ……。

別 将軍、何を黙っておられる。さてや、

「自分育てゲーム」のあまりの反響に、驚い

て声も出ぬか。なになに、驚くのはまだ早

いぞ、ワシらがコンテンツを作れば大ヒッ

トのひとつやふたつ……。

湯 そうではないのじゃ、守銭奴殿。聞い

て驚かれるな、なんと初日（7月7日）の「自

分育てゲーム」のコール数は、わずか3な

のだ。しかも2日目のコール数は1しかなか

ったのじゃ。

武 ああ、なんたることだ。その内の1回

はワシがかけたものだから、2日でわずか

3回しか「自分育てゲーム」は利用されな

かったということなのか。

河 そんなバカな。カウントした機械の故

障じゃろう。のお、技術部荒井殿。

荒 何を言うか！ ワシのオペレートする

マシンに故障などあるものか。

河 では、あれじゃ。ワールドカップの影

響で電話がつながりにくくなって……。

村 なにを言うておる。ワールドカップは

とっくに終わっておるわ。

倉 おい、マヌケ。現実を直視するのじ

ゃ。我々の考えたコンテンツは、実際2日

で3回しか使われないようなコンテンツだ

ったのじゃよ。

だがな。

倉 うむ、すばらしい。実は、このインタ

ーネットマガジンの配信するメールマガジ

ンでも、「自分育てゲーム」の情報を載せ

ておいた。これもプロモーションとしては

強力なものになるであろう。とにかく、コ

ール数3というのは、もうこれより下がらな

いほど最低の数字じゃ。要は、いくらでも

立て直しようがあるということじゃ。まず

は、プロモーションとイラストの改良でコー

ル数アップを目指すぞ。なぁに、スタートは

完敗だったがこれから立て直せばいいの

じゃ。そのほうが、やりがいがあるという

モノじゃ、ガハハハ。

山 負け惜し……。

倉 殺す！（ボコォ）

別 ああ、師範。病弱を殴ったら死にま

するぞ。救急車、救急車！

端末種別 時間帯種別 発着信数 総通話時間

一般電話 昼間 1 0000:00:07

携帯電話 昼間 2 0000:02:49

携帯電話 深夜・早朝 2 0000:02:17

合計 5 0000:05:35

端末種別 時間帯種別 発着信数 総通話時間

一般電話 昼間 1 0000:00:07

一般電話 夜間 2 0000:02:49

携帯電話 昼間 5 0000:04:35

携帯電話 夜間 2 0000:02:07

合計 10 0000:09:38

端末種別 時間帯種別 発着信数 総通話時間

携帯電話 昼間 5 0000:07:34

合計 5 000:07:34

端末種別 時間帯種別 発着信数 総通話時間

携帯電話 昼間 1 0000:01:25

合計 1 0000:01:25

端末種別 時間帯種別 発着信数 総通話時間

携帯電話 昼間 1 0000:02:05

携帯電話 深夜・早朝 2 0000:01:57

合計 3 0000:04:02

7月10日（水）

7月11日（木）

7月9日（火）

7月8日（月）

7月7日（日）

インターネットマガジン／株式会社インプレスR&D
©1994-2007 Impress R&D



+++ iNTERNET magazine +++ 287

別 おお、病弱。気がついたか。

山 ううん、ここは何処っすか？

別 「Vポータル企画道場アネックス」。ワ

シの道場じゃ！ 見たであろう、「自分育

てゲーム」の散々な結果を。ワシは、この

アネックスで、「自分育てゲーム」がもっと

儲かる仕組みを作るのじゃ。そして、いつ

か倉園六段から「Vポータル企画道場」の

道場主の座を奪い……、フフフ。

山 で、僕がその企みに手を貸せば、守

銭奴殿が道場主になった暁には、副道場

主と言うことで。

別 病弱、お主もワルよのおぉ。ガハハハ。

山 まあ、儲かるためにはまず、ライバル

のチェックから始めなければなりません

ね。今やエンターテインメント系から情報

系まで、強力なライバルコンテンツが続々

新登場していますよ。

別 確かに！ ウォルト・ディズニーが提供

している「ディズニープリンセス」などは手

強い相手じゃのお。プリンセスグッズのプ

レゼントコーナーもあるそうじゃ！ 「自分

育てゲームも、プレゼント企画は考えんと

イカンのお。

山 ibnが提供している「クルマ大好きチ

ャンネル 」（7月下旬提供開始予定）は、

人気ドライバーやレースクイーンが、モー

タースポーツの醍醐味を語ってくれます。

別 ほかにも「プロ野球情報」に続き、共

同通信社の協力で、「Jリーグ情報」「中央

競馬情報」が始まっているな。これらはシ

ンプルに、Jリーグと中央競馬の結果やト

ピックスを教えてくれるコンテンツじゃが、

わしのような人生のギャンブラーにはなく

てはならんコンテンツじゃ。

山 「自分育てゲーム」もユーザーにとっ

て“なくてはならん”コンテンツになりたい

ものですな。僕にとっては、この錠剤がな

くてはならん……。

別 この病弱！ 公衆の面前で危ないコ

メントは控えろと言ったじゃろうが！ 確

かに上記のコンテンツたちは強力じゃが、

当面の相手は七音社提供の「70万倍速人

麗子」とタイトー提供の「Tel Me ☆ ジュ

モ～ん！ 」（iモード対応の携帯電話で

閲覧可能）といったゲーム系じゃろうな。

これら、すでにサービス中のゲーム系コ

ンテンツに負けないユーザー数を、「自分

育てゲーム」でも獲得せねばならんなあ。

そのためにも、「自分育てゲーム」のネック

である「メール送信機能の設定」のやり方

をユーザーに覚えてもらわねば。まあ、や

り方と言っても非常に簡単なので、下に方

法を書いておく。ところで病弱。誰が「自

分育てゲーム」に電話をしても、コール数

が増えることには変わりない。おまえ、と

りあえず電話をかけとけ。1人でもユーザ

ー数を増やしておかんとな！

山 ラジャー。（ケイタイを取り出し、0570-

0033-03にTEL）。『自分育てゲーム、ぅう、

ゴホホ』。だあ！ せき込んだので誤認識

されてしまった。病弱なので、音声認識は

苦手……ゴホ、ゲホ、ボエエエ。

別 うむ、そうか。そんな病弱は『Vポー

タルお試しダイヤル』がオススメだな。音

声コマンドによるVポータルの操作方法や、

提供コンテンツのガイダンス案内など、実

際のVポータルの操作を無料で体験できる

サイトじゃ。もちろん利用料、通話料など

は一切不要。0120-0303-82に電話をかけ、

ガイダンスに従い「天気案内」などのコンテ

ンツ名を言ったり、Vポータルの音声コマ

ンド（「次」、「戻る」「もう一度」など）を言っ

て操作の練習ができるわけじゃな、と聞い

ておるのか病弱！

山 ……。

別 あ、意識がない。おーい、救急車はど

こじゃあー。

www.ccn-ch.com/kuruma/
telme.vp.taito.co.jp 

メール送信機能の登録画面で「新規登録」をクリック

www.v-portal.ocn.ne.jp/mail/

「自分育てゲーム」にかける電話の番号と、待ち受け

画面を受け取りたいメールアドレスを書き込み「登録」

をクリック。これで仮登録は終了となり、あとは、48時

間以内にVポータル（0570-0033-03）に電話をかけ、

本登録を行えばOK！
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