
195第5部　個人利用動向

5–3 ソーシャルメディア  ［ ソーシャルアプリ ］
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ソーシャルアプリの利用率は4 割、最近は利用していない人が増加
●  資料5-3-5  ソーシャルアプリの利用状況  ［2010年 -2011年］
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利用アプリは育成ゲームがトップ維持するも、多くのジャンルで利用率が減少
●  資料5-3-6  よく利用しているソーシャルアプリのジャンル（複数回答）  ［2010年 -2011年］
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