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資料7-10 -3　今後購入したい機器トップ30（複数回答）［2008年 -2009年］  
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2008年
N=2,000

2009年
N=3,332

STB（セットトップボックス）

液晶プロジェクションTV（リアプロ）

データカード型携帯電話

携帯情報端末PDA

PHS端末

携帯電話以外のワンセグ対応端末

Xbox360

ホームサーバー/サーバー専用機

スマートフォン

DVDプレイヤー

ホームシアター（5.1chスピーカー、
ホームプロジェクター、スクリーンなど）

PSP

ブルーレイプレイヤー

ニンテンドーDS、DSLite、DSi

ネットブック

デジタルビデオカメラ

地上デジタルチューナー

デジタル一眼レフカメラ

携帯型オーディオプレイヤー

PS3

DVDレコーダー

Wii

カーナビ

プラズマテレビ

デジタルコンパクトカメラ

ブルーレイレコーダー

液晶テレビ

デスクトップパソコン

携帯電話端末

ノートブックパソコン
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3.4％
2.9％
3.0％
3.5％
2.9％

2.0％
2.5％
2.0％

1.5％
2.0％

1.2％
1.5％
1.1％
1.4％
1.0％
1.2％
0.8％
1.3％
0.8％
0.7％
0.6％
1.1％
0.6％
0.8％

3.5％

6.2％

12.5％

9.8％

11.2％

デジタル機器購入意欲は低下
今後購入したい機器は、全体的に比率が低下しており、購入意欲はやや低下していることがわか
る。上位は「ノートブックパソコン」「携帯電話端末」「デスクトップパソコン」「液晶テレビ」「ブルー
レイレコーダー」などである。iPhoneで注目され、今年も新製品の登場が待たれる「スマートフォ
ン」の購入意欲は2 .0％にとどまった。

※「ネットブック」「ス
マートフォン」「PND（簡
易型ナビ）」は、2009
年より追加した項目。
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資料7- 10 - 4　家庭のインターネット機能付きゲーム機器の種類（現在所有しているものと今後欲しいもの）（複数回答）
［2008年 -2009年］ 

現在所有しているもの
2008年　N=2,000

現在所有しているもの
2009年　N=3,332

今後欲しいもの
2008年　N=2,000

今後欲しいもの
2009年　N=3,332
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Xbox360

PS3

その他の携帯
ゲーム機

PSP

その他の据え置き
型ゲーム機

Wii

ニンテンドーDS、
DSLite、DSi

46.2％
44.7％

3.5％
4.4％

23.3％
17.7％
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9.8％

20.9％
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0.6％
1.6％

18.4％
14.8％
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12.5％
16.2％
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0.9％

8.1％
6.4％
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2.8％
2.2％

1.2％
1.5％

資料7-10 -5　家庭のインターネット機能付きゲーム機器のインターネット利用状況（複数回答）［2008年 -2009年］ 

2008年
N=2,000

2009年
N=3,332
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デバイスの通信機能

ゲーム機でのインターネット利用が増加
インターネット機能を搭載しているゲーム機の所有状況は、「ニンテンドーDS、DSLite、DSi」「Wii」
の順で、「Wii」の所有率が大きく上昇している。また、これらの機器でインターネットを利用する
比率は、各ゲーム機ともに増加している。据え置き型ゲーム機では、通常のゲーム機能やブラウザー
の閲覧に加え、ブロードバンド回線を活用した動画の配信なども開始されており、今後利用率がど
の程度上昇するかも注目される。
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