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電子書籍は、コミックと文芸小説が中心
オンラインゲーム利用者の利用頻度は、ほぼ毎日以上の利用者の合計が18.9％と昨年から3.7％
減少、利用頻度はやや低下している。閲覧している・今後閲覧したい電子書籍のジャンルは、「コミッ
ク（少年・ヤング・成年）」が31.4％で最も高く、「文芸小説」が29. 3％で続いている。
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