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資料7-5 -12　メタバース（オンライン仮想空間）の利用状
況［2008年 -2009年］
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資料7-5 -13　利用しているメタバースサービス

資料7- 5 - 14　非利用者のメタバース（オンライン仮想空
間）の非利用理由（複数回答）　N= 937
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出所　『メタバース調査レポート2009』

©impress R&D/goo research,2009
出所　『メタバース調査レポート2009』

資料7-5 -15　アバターの所有数　N=1, 094
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伸び悩むメタバース
2007年のセカンドライフの躍進により一躍話題となったメタバース（オンライン仮想空間）である
が、一時期のブームが過ぎた現在、利用率も1. 5％と低迷したままである。「興味がない」や「おも
しろさがわからない」といった理由から利用しない人が多く、再ブレイクにはしばらく時間がかか
ると思われる。一方、メタバースに限らずネット上で自分自身の分身となるアバターについては、3
割弱が利用していると回答している。
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