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電子書籍/オンラインゲーム

オンラインゲームの利用頻度は週に1回以上が約半数
資料6 - 4 -14　オンラインゲームの利用頻度［2007年 -2008年］

今後閲覧したいのは「趣味・実用・ガイド」「文芸小説」
資料6 - 4 -15　閲覧している・今後閲覧したい電子書籍のジャンル（複数回答）
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月に2～3回

月に1回以下

半年に1回以下

1年に1回以下

それ以下
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資料6 - 4 -7では有料に関する利用をきいたが、有料無料問わない電子書籍の利用率は11.0％、利用意向は
17.8％である。さらに、利用者・利用意向者の電子書籍ジャンルは、閲覧しているジャンルが「コミック（少年・
ヤング・成年）」の26.9％で最も高い。一方、ほとんどのジャンルで今後閲覧したい比率が上回っている。
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資料6 -4 -7では有料に関する利用をきいたが、有料無料問わないオンラインゲーム利用率は18.7％である。
さらに、利用者の利用頻度は、「ほぼ毎日」以上のヘビーユーザーは22. 6％にのぼり、昨年の19.1％に比べ
てやや増加している。また、「それ以下」の比率が減少しており、利用者の利用頻度は高まっている。
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