
第12 章　エンターテインメント

エンターテインメントとインターネット

ト ゲームとメールのコミュニケーション空間が人気･･

携帯丿剛劍､i'機 器のil?･及には|| 覚 ましいものがあ９だ　とくに

拾行の闘では携帯電話やP 】Is、 ポ ケベルは必飢のものになりっ

つある 、かなりの額の金額をIII諸-は移動通信に 支出するように

なり、片ぎ･の小遣いが他のところにまわらなくな９てきていて、

1` 'i楽
ｃＤの売りllげ が落ちるといったしわ寄せまで起きている

片名'の みならず、 友人とのコミュニ ケーシE]ンは最鳥のエン

ターテインメントの1つ であり、閉塞的な社会状況の巾で、詛

かとコミュニケーションしたい、繋がっていたいという希求が、

-脯強くなっている．人間同IJの コミュニケーションはまぎれ

もなきインタラクティブであり、そのバリエーションは無限で

ある　 社会現象となったフリント似楽部も誰かと撮ることをljij'

提 とし、ポケット・モンスターも友達とネットワークでキャラ

クターを交換する、コミュニケーションを前捉とした携帯丿旧Ilg･

木ゲームだった

こうい９ たコミュニケーシE】ンがエンターテインメントにな

るという状況を卞くい| こげて、急激な片及を兒たのはインター

ネットの電f･ メールであり、メール・ジャンキー 川1 心行) に

なるという現象を引き起こすほど、多くの人を引き付けている

こうした電r･ メールのエンターテインメン] 性ヽを 兒抜き、それ

に 一川エンターテインメントの味付けをしたのが】997年のマル

チメデ ィアグランプリを受賞した[ ポ ストペット＿であった

‾ポストヘット＿は初心 行向けのメールソフトに、ホケ ソヽ

ト・モンスターのようなバーチャル・ベットのゲームを融合し

たもので、1111は|凵lのかわいいペットが メールを配達してくれた

りして視覚的にメールのぺ川Jとりを示してくれる　 また、それ

らのペットの機嫌が忠くな･Jた り、ペットからもF 紙がJj,iい た

りする　 インターネットによるコミュニケーションを心図的に

できる「ウルティマ・オンライン」

･･インターネット白書'98

エ ン タ ー テ イ ン メ ン ト と し て 仕 ヽI･ﾐて1 -. げ 、 イン タ ー ネ ッ ト の 低

年齢 化 と 攵性 の ユ ー ザ ー を 引 き 付 け 、 ポ ス ト ヘ ッ ト は 川 期 的 な

メー ル ソ フ ト と な っ た

人 闘 と の コ ミュ ニ ケ ー ショ ン を 前 提 に で き る よ う に な る と、

対戦 刷 ゲ ー ム は 無 限 の バ リエ ー シ ョ ン を 持 っ よう に な る　 イン

タ ー ネ ッ ト 雀 荘 二収風 剥匸 ｛htlp:　mj.gitf; 皿･1.11et ｝ に 代 表 さ

れ る よ う な 、 従 末の 対 人 ゲ ー ム を 遠 隔 地 でI･」‘能 に す る と い ９ だ

もの の 中 に は 、 す で に 人 気 を|專す もの も ひ場 し て い る

あ ら ゆ る ソ フ ト ウ ェ ア が イ ン ター ネ ッ ト 対 応 に な り つ っ あ る

巾 で 、 ゲ ー ム も そ の 例 外 で は な い　 特 にPC プ ラ ッ ト フ ォ ー ム

の ゲ ー ムに･Ｊい て は 、 謡 題 作 の ほ と ん どは イ ン ター ネ ッ ト 対 応

で あ る と い９ て も 過､i’で は な い　I ）ｏｏｍ や［^iiake に よ９ て りりり

開 か れ た オ ン ラ イ ン グ ー ム は 、ＦＤＩΛＢＬＯ ］ 冂mp:　 ｗ ｗｗ.

bliｚｚａrd.ｃｏｍ ｄｉ汕lojdi 汕lo.hlm ）や［ ウ ル テ ィマ ・ オ ン ラ イ ン］

１ １６

－ ム 唄PG ）によってインターネットへの道が 切り開かれた

Eウ ルテ ィマ・オンライン　は、インターネットを介して何 匚

何万人のフ･レ イヤーが仮想世郢で同時に卜 険や生活できる

しかしわが国では、ビデオゲームがi 五流であるため、インタ

ーネット対応のゲームはまだ 一般的とは､iい がたいし、川線俑

保や従;IUljj」の通信料金ゆえに、アメリカほどインターネット対

応のゲームは 一般的ではない　 しかし、次|11:代の ゲーム機は イ

ンターネ･ヽ川･ 接 続の機能は当然持つだろうし、|で の価格低ド

などもあり、ゲームとインターネットの関係はより深いものと

なることは間違いないだろう
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図1　3,000 人以上が巨大なバーチャル空間で同時にプレー　　図2　インターネット雀荘ゲーム「東風荘のページ」
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